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國立臺東大學高教深耕計畫 
活動類 執行成果報告書 

注意事項：因教育部跨專案計畫辦理項目不得重複編列經費，請勿將同樣成果報告重複繳交至不同計畫 

計畫策略名稱 

 指標一、推動創新創業跨域實作 
 指標二、翻轉多元教育新思考 
 指標三、深化學生潛在培力 
 指標四、學以實用深耕在地發展 
■  指標五、落實跨域多元人才培育 

活動名稱 2021 兒少文學與文化研討會：「以遊戲為名」 

執行單位 兒童文學研究所 聯絡人/分機 王君琳/5110 

日期時間 110 年 11 月 地點 禮納布人文講堂/淑真講堂 

活動簽到表(pdf) 已繳■   未繳□ 

參與人員 

教職人員 10 人 

學生回饋(word, 

pdf) 
已繳■   未繳□ 在校學生 約 80 人 

滿意度調查分析

(word, pdf) 

已繳■   未繳□ 

其他人員 約 30 人 整體滿意

度 
___分 

活動主旨 

延續前兩年的計劃，本年度回歸研究所本質中，最為重要的研究與研討，舉辦主題為｢以遊戲為

名」之兒童文學與文化研討會，也是本年度最重要的學術活動，希望透過論文的發表與相互的交流研

討，帶來更大的研究能量，落實多元人才培育的目標。本年度的主題著眼於｢遊戲」的創意本質，以

及其與兒童文學之間緊密的關聯性，透過從本質上到運用過程，希望開啟學生在創作及研究上無限創

意可能性，以深培多元化的研究及創作的視野，從本質上觸動各種可能性，落實多元人才的培育。 

活動內容簡介 

本計劃配合兒童文學週的｢戲劇」主題，舉辦兒童文學與文化研討會｢以遊戲為名」，除了邀請政

大創造力講座及國立中山大學名譽教授、紙風車文教基金會創意顧問吳靜吉博士擔任大會主題演講，

發表｢遊戲的創造力 4P」之外，共有 8 篇大會主題論文及 8 篇一般主題論文發表，本所師生共有 9 篇

論文發表，並邀請許建崑、洪文瓊等兒文前輩，中生代優秀學者賴玉釵、陳聖智、周惠玲及張啟豐等

優秀學者擔任論文討論人，在兩天的研討會中，對本所研究生有許多的啟發，開啟了更大的視野。 

同時。今年適逢兒文所成立 25週年，在研討會閉幕式後，延伸歡送退休教師及畢業生撥穗儀式，

並發表 25週年紀念影片，期待在 25 年來的奠基之後，能夠繼往開來，在研究與創作的不同面向中，

開啟另一個嶄新的世代，在兒童文學與文化的領域中持續耕耘。 

活動檢討與建議 

本計劃以研討會的舉辦為主軸，儘管共有 16 篇論文的發表，成果可謂豐碩，特別是此次論文講

評人不但學識淵博，為論文的主題評論帶來許多創意的視野，同時也延伸至主題研究的不同面向，為

論文作者及聽眾都帶來豐富的識能，但因整體時間的限制，仍未能有較充裕的彼此交流互動的討論時

間，未來在研討會議程及時間的安排上，希望能有更多時間的餘裕，使得討論得以更加延伸。 

此外，由於疫情的關係，本次活動原規劃現場之外能夠搭配視訊的直播，但因器材設備以及人力
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的限制，最後只能集中在現場，期待未來能有較為充裕的經費及人力，將研討會的成果更形延伸拓展，

達到更多交流的可能性。 

活動經費使用情形 

(項目類別填寫方式請參閱 教育部補助及委辦計畫經費編列基準表 ) 

業務費 設備費 

項目 金額(簡述) 項目 金額 

鐘點費 18,000   

差旅費 28,664   

印刷費 
(關東旗) 

6,400   

印刷費 
(海報印製等) 

4,260   

文宣設計費 15,000   

總計 72,324 總計  

活動照片 

  
兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

校長致詞 
兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

吳靜吉博士主題演講 

  
兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

吳靜吉博士主題演講 

兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

全體合影 
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兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

卓淑敏論文發表 

兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

張啟豐副教授論文講評 

  
兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

發表者聆聽講評 

兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

論文發表 

兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

陳聖智副教授論文講評 

兒童文學與文化學術研討會｢以遊戲為名」

閉幕式合影 


